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Arduino für Maker*innen Arbeitsblatt 1 - Programmieren
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LED Blink... 
10 Mal!
Diesmal lassen wir eine LED blinken, aber schreiben 
den Programmcode selbst! Benutze eine for- 
Schleife um die LED 10 mal blinken zu lassen. 
Danach soll sie aus bleiben!

Arduino
Breadboard
Jumper Kabel
LED
Widerstand

Start

Tipp: Der Loop wiederholt sich. Benutze eine Variable 
um sie auszuschalten!

void setup () {

}

void loop () {

}
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